
Vestuario obra 3°B: “Caperucita roja: el bosque de las elecciones” 

1)Personaje: DON MANUEL 

-Camisa escocesa 
-Chaquetín sin mangas negro o azul oscuro.  
-Pantalón de tela liso color beige 
-Bototos negro o café 
-Boina gris 

Referencias visuales para el vestuario 

 
 
 

 
 
 

2)Personaje: CAPERUCITA ROJA 

-Falda roja 
-Pequeño delantal blanco 
-Blusa blanca 
-Faja negra con amarras rojas 
-Capucha con capa roja 
-Calcetines blancos 
-Zapatos negros (pueden ser de colegio) 

Referentes visuales para el vestuario 
    
 
 
 
 
 



3)Personaje: VENDEDOR 

-Camisa amarilla 
-Pantalón negro 
-Corbata roja 
-Chaqueta a cuadros 
-Sombrero de paño 
-Zapatos negros 

Referentes visuales para el vestuario 

                     
 
 
 
 

4) Personaje: LECHUZA SABIA 

 
-Poncho que asemeje capas de plumas en colores blanco, gris claro y gris oscuro 
-Antifaz con los mismos colores (fondo más claro y capas superiores van aclarando) 
-Calzas blancas largas 
-Zapatillas blancas 
 
 
 
 
 



Referentes visuales para el vestuario 

 
Esta es la idea, pero en los colores señalados anteriormente. No es necesario que el 
antifaz les calce a los ojos. Lo ocuparán en la frente para que se vean sus caras. 

                                              
 
 
5)Personaje: ARDILLA 

-Polera café con zona de pecho-estómago en un café más claro 
-Calzas o pantalón café 
-Cola con forma de “S”  
-Cintillo con orejas de ardilla  
-Detalles de piel en hombros, cuello, parte baja de la polera y puntas de las orejas 
-Calcetines café 
-Zapatos negros o café 

Referentes visuales para el vestuario (Las orejas no tan largas. Más triangulares y 
separadas) 

  
 
6)Personaje: MAPACHE 

-Pantalón de buzo gris  
-Polera manga larga gris  
-Chaquetín sin mangas negro 
-Guantes negros sin dedos 
-Botas de agua negras (pueden ser de cuero también) 
-Cola de mapache listada negro/gris claro 
-Ojos maquillados como antifaz negro 



Referentes visuales para el vestuarios 

                                   

                             
7)Personaje: ZORRO 

-Pantalón café-anaranjado con detalles de piel en los puños. 
-Polera de manga larga café-anaranjado con detalles de piel en los puños y el cuello 
-Pechera blanca (con la figura de la referencia) 
-Cola del mismo color del pantalón y la polera con punta blanca 
-Cintillo con orejas de zorro 
-Zapatillas negras 

Referencia visual para el vestuario 

                                                   
 
8)Personaje: CONEJO 

Opción 1: 
-Polera de manga larga gris 
-Pantalón de buzo gris 
-Pecho-estómago blanco o gris más claro que la polera y el pantalón 



-Detalle triangular de pelo blanco bajo el cuello 
-Zapatillas blancas 
-Gorro gris con orejas caídas 
 
Opción 2:  
-Enterito gris con pecho-estómago más claro 
-Detalle triangular de pelo blanco bajo el cuello 
-Zapatillas blancas  
-Gorro gris con orejas caídas 

Referencia visual para el vestuario 
 
           
 
 

9)Personaje: LOBO 

 
-Camisa escocesa que tenga rojo 
-Jeans azules 
-Por las mangas, los puños del pantalón y el cuello se asoman matas de pelo café o negro 
-Cola de pelo café o negro 
-Sombrero de copa con orejas de lobo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Referencia visual para el vestuario 

                          
 
10)Personaje: ABUELITA ROSALÍA 

 
Allegra Undurraga: 
-Camisa de dormir que parezca de abuelita (no importa mucho el color y o si tiene 
estampado) 
-Gorrita de dormir con la misma tela 
*Marco de anteojos, sin vidrio o sin aumento, que parezcan de abuelita (los comparte 
con Noah) 
-Calcetines blancos largos 
-Pantuflas de abuelita 
 
Noah Noguera: 
-Vestido floreado o estampado que parezca de abuelita (no importa el color) 
-Peluca gris con tomate 
-Chaleco con botón superior abrochado 
-Pantys o calcetines blancos 
-Zapatos negros 
-Bastón  
*Marco de anteojos, sin vidrio o sin aumento, que parezcan de abuelita (los comparte 
con Allegra) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Referencia visual para el vestuario 

 
Esta es un poco la inspiración                                    Esta es la inspiración para vestuario de  
para el vestuario de Allegra                                        Noah (sin cartera) 

                                                 
 

 
 
 
 
 
 
 

11)Personaje: CAZADOR 

 
-Camisa leñadora( no importa mucho el color) 
-Jeans azules 
-Bototos o Botas de agua negras  (si tuvieran de cuero también se puede) 
-Suspensores negros 
-Gorro de lana de un color (azul marino, negro o gris. Sin pompón) 
-Lentes de sol negros 
-Hacha (de mentira, por supuesto) 
 

Referencia visual para el vestuario 

 
  
 



12)Personaje: ALDEANOS 

-Polera blanca o gris de manga larga 
-Sobre la polera, otra prenda sin mangas y que sea larga, que sea de un solo color y que 
tenga el detalle de las amarras que se observa en el cuello en la imagen de abajo. 
-Cinturón negro sobre el vestuario 
-Pantalón de tela liso (puede ser café, beige, negro o azul marino) 
-Botas largas, pueden ser de goma o cuero, en negro o café 

Referencia visual para el vestuario 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 


